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Créer un étage a votre maison avec sweet home 3D

‘ ‘“{"" Sweet Home3D"
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Pour créer une maison ou un immeuble a plusieurs niveaux , il faut le faire a partir de deux fichiers différents.

Principe : Il suffit de faire croire & Sweet home 3D que I'étage supérieur est un meuble suspendu a une hauteur
d'un étage.

Situation : nous voulons faire une maison a 2 étages (sol et étagel). Il faut évidement dessiner et créer les deux
fichiers avec Sweet home 3D.

Voici la suite :

1) ouvrir le fichier de I'étage Puis dans le menu VUE3D cliquer sur exporter au format obj ( dans la zone en bas
indiquer le nom ex : etagel) puis cliquer sur enregistrer

2)ouvrir le fichier sol puis dans le menu MEUBLES cliquer sur importer meuble. Puis cliquer sur choisir modéle
Sélectionner votre fichier etagel.obj puis cliquer Ouvrir puis 2 fois sur continuer.

L'astuce est la Il

Dans cette fenétre, il faut indiquer a quelle hauteur se trouve votre étage : dans élévation (cm) indiquer la valeur (par
ex : 250) cliquer sur continuer et enfin sur Terminer. Voila c'est fait !!!

C'est la méme astuce pour mettre le toit !!! Facile, non ?
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Bravo!
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